
Panorama
des bugs
en 2021

+ de 250
projets
ont été testés

Plateforme web*
adaptée aux mobiles 

68%

objet connecté 

7%

Bloquants

9%

Majeurs

41%
Mineurs

 46%

application mobile 

25%

14 156 bugs
ont été débusqués

Ces bugs étaient de nature:

Comment les débusquer ?

3 méthodologies ont été appliquées

Les devices les plus testés cette année ont été :

Les outils utilisés pour la remontée des anomalies :

Fonctionnelle

   53% Graphique

 25%

Wording

 14% Ergonomique

    6%

       Autre

    1%

+ de 50%
des projets ont été testés
sur au moins 15 devices
par en moyenne 5 testeurs di�érents

guidée

39%

Samsung Galaxy S10 
Google Pixel XL 

LG G7 
HTC Nexus 9 

Samsung Galaxy S9 
Samsung Galaxy S9+ 

Apple iPhone 7 
Apple iPhone 8 

Apple iPhone 8 Plus 
Apple iPhone XR 
Apple iPhone X  
Apple iPhone XS 
Google Nexus 6P  

 

Jira 

18%
BugTrapp 

81%
Autres

1%

exploratoire

58%

Apple iPad Pro 10.5 
Apple iPad Air 2 

Apple iPad Pro 12.9 (2nd Gen-2017) 
Apple iPad Pro 9.7 

Apple iPad Pro 12.9 (1st Gen-2015) 
Apple iPad mini 4  

Redmine

0,23%

European Headquarters
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Suggestion

4%

North American Headquarters
55 avenue Mont Royal Ouest, Suite 901
Montréal, QC, H2T 2S6 - CANADA
 +1 514 789 6863

Contact_Stardust@ctg.com

semi-guidée
et exploratoire

3%


