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Ces bugs etaient de nature:
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Comment les débusquer ?
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Les devices les plus testés cette année ont été :
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Samsung Galaxy S10 :
Google Pixel XL Apple iPad Pro 10.5
LG G7 Apple iPad Air 2
HTC Nexus 9 Apple iPad Pro 12.9 (2nd Gen-2017)
Samsung Galaxy S9 Apple iPad Pro 9.7
Samsung Galaxy S9+ Apple iPad Pro 12.9 (1st Gen-2015)
Apple iPhone 7 Apple iPad mini 4

Apple iPhone 8
Apple iPhone 8 Plus
Apple iPhone XR
Apple iPhone X
Apple iPhone XS
Google Nexus 6P

Les outils utilisés pour la remontée des anomalies :
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